PROPUESTA APLICACION DE LAS TIC EN LA ASIGNATURA DE
FISICA NIVEL INTRODUCTORIO

I PLAN DE APRENDIZAJE FISICA

Unidades de | Metas de aprendizaje por . . e Clase N° (2 horas %
o . . P e p Producto Actividades Contenido tematico ( .
aprendizaje unidad - 5 h/Sem) Evaluacion
. - Reconocer la importancia .
Unidad 0. L port: Realizar un ensayo sobre el
‘s de la fisica en la historia que . s e I - o
Introduccion . Ensayo método cientifico y su Ciencia y Fisica I 3%
[ e ha permitido el avance del C -
a la Fisica - . aplicaciéon en un evento fisico
conocimiento y la tecnologia
Realizacién de la lectura , L.
Lo . . Magnitudes Fisicas
Andlisis en complementaria de fenémenos o
. o Fundamentales y 2 2%
Foro fisicos y participacién en foro )
L ) Derivadas
de discusion. (Virtual) _
. . Magnitudes Escalares vy
Unidad I. - Expresar las magnitudes Desarrollo de talleres .
. - . ; . Vectoriales
Magnitudes fisicas en las unidades Portafolio de complementarios de ., s o
/. . . . L . Notacion Cientifica y de 34 7%
Fisicas correspondientes evidencia conversién de unidades y oo
. Ingenieria
notaciones. (Taller | y 2) Co .
— - Proporcionalidad Directa
Aplicacién de quiz de e Inversa
Quiz Virtual seguimiento, en formato de 56 3%

Pruebas SABER.

5%




Estado del arte
de simuladores

Realizaciéon de una base de

. datos con los diversos 7,89,10,11 3%
aplicados a la . ; -
b simuladores aplicados a la fisica
fisica I
Y El movimiento
Realizacion de la lectura .
. . i , Trayectoria y
. - ldentificar diversos Analisis en complementaria del . o
Unidad 2. . . o L, Desplazamiento 8,9 2%
. ‘o movimiento de la Foro movimiento Yy participacién en ; .
Cinematica . Cee . L : Rapidez, Velocidad vy
cinematica aplicando foro de discusion. (Virtual) Aceleracién
métodos adecuados de o
st - ol d Desarlrollo c:e Falleges Movimientos de la
qna o.|o e comp gmen a.rlos ,e. Cinemética 9.10 7%
evidencia aplicaciones cinematicas.
(Taller 3y 4)
Aplicacién de quiz de
Quiz Virtual seguimiento, en formato de Il 3%
Pruebas SABER.
15%
Anadlisis de movimiento de
Simulacién los cuerpos y fuerzas que lo
o posy luerzs 9q 12,13,14 3%
Fisica producen a través de una
simulacién fisica
Analizar el movimiento de los Realizacion de la lectura , .
. . Caracter vectorial de la
cuerpos a partir de las fuerzas s complementaria las leyes
Andlisis en T Fuerza o
que lo producen de Newton y participacién - 12,13 2%
. Foro . ) Fuerzas mecanicas
Unidad 3. en foro de discusién.
oo . Leyes de Newton:
Dinamica (Virtual) .
. Inercia
Aplicar las leyes de Newton Desarrollo de talleres Movimiento
ara el movimiento en i i iy iy
P‘ nent Po.rtafol.lo de complgmentarlos de Accién-Reaccion 13.14,15 7%
diferentes aplicaciones de evidencia aplicaciones de las leyes de
fuerzas Newton. (Taller 5y 6)
Aplicacién de quiz de
Quiz Virtual seguimiento, en formato de 15 3%
Pruebas SABER.

5%




