


LA ELECTRÓNICA estudia el comportamiento de los

electrones en diversos medios, y se aplican estos

conocimientos para construir circuitos electrónicos para

que «los electrones se comporten de la manera que a

nosotros nos interese».

CONTROLAR CONMUTAR (Interruptor electrónico)

REGULAR AMPLIFICAR (modular, tenue, brillante)



La electrónica analógica trata con el tipo de señales análogas que hay

en el mundo real, modificando sus características (amplificándola,

atenuándola, filtrándola...). Trabaja con variables continuas de tal forma

que un pequeño cambio en alguna variable puede producir un gran

cambio en el comportamiento del circuito. Un ejemplo de estos circuitos

puede ser un amplificador de señal.



Una señal digital, es una señal que está descrita por números (estados).

Son los números los que se manipulan, almacenan, recuperan y

transportan. Trabaja con variables discretas.

La electrónica digital trabaja con números. La información está en los

números y no en la forma de señal. Cualquier señal siempre se puede

convertir a números y recuperarse posteriormente.







EL TÉRMINO "ANALÓGICO" se refiere a las magnitudes

o valores que varían con el tiempo en forma continua como

la distancia y la temperatura, la velocidad, que podrían

variar muy lento o muy rápido como un sistema de audio.

EL TÉRMINO "DIGITAL" se refiere a cantidades discretas

como la cantidad de personas en un una sala, cantidad de

libros en una biblioteca, cantidad de autos en una zona de

estacionamiento, etc..

En la tecnología analógica es muy difícil almacenar,

manipular, comparar, calcular y recuperar información con

exactitud cuando esta ha sido guardada, en cambio en la

tecnología digital (computadores), se pueden hacer tareas

muy rápidamente, muy exactas, muy precisas y sin

detenerse.

http://www.unicrom.com/computadoras.asp


Ejemplo: la temperatura de una habitación puede ascender de 20ºC a

21ºC pero para hacerlo irremediablemente tendrá que pasar por 20.1,

20.2, … Al mismo tiempo, al pasar de 20.1 a 20.2 en algún momento

tendrá los valores 20.11, 20.12, … y así hasta el infinito. La

temperatura es una variable analógica.

La electrónica analógica su ámbito de aplicación es extensísimo,

debido a que la mayoría de las magnitudes medibles en la naturaleza

son analógicas (temperatura, fuerza, luminosidad, presión, humedad,

velocidad, etc).



Ejemplo: La bombilla de una lámpara puede estar encendida o puede estar

apagada, pero no puede estar “un poquito” encendida o “un poquito” apagada.

Ej: un semáforo puede estar en rojo, ámbar o verde. Son tres estados, aunque

podrían ser más.

La electrónica digital es aquella que utiliza valores eléctricos digitales (o

discretos) para realizar sus operaciones.



SEÑAL ANALÓGICA SEÑAL DIGITAL

Cualquier valor de 
tensión es posible. 

Solo permite estados: 
ALTO o BAJO

Señales Continuas Señales Discretas

Influencia de señales 
por interferencia

Ausencia de 
Interferencias

Entorno natural Computadores



Qué es Electrónica Digital...?

Es una ciencia que estudia las señales eléctricas

discretas, con dos niveles de tensión: estado alto (High)

o Uno lógico; y a otro, estado bajo (Low) o Cero lógico.

ELECTRÓNICA DIGITAL

VALOR LÓGICO 1 0

ESTADO HIGH = Alto LOW = Bajo

LÓGICA VERDADERO FALSO

SI NO



Lógica Positiva

En esta notación al 1 lógico le corresponde el nivel más

alto de tensión (positivo) y al 0 lógico el nivel mas bajo

(negativo).



Lógica Negativa

Se representa al estado "1" con los niveles más bajos de

tensión y al "0" con los niveles más altos.



Indicar qué elementos de los que se citan tiene naturaleza binaria

a). Un interruptor de dos posiciones

b). El sintonizador de emisoras de radio

c). El sistema de numeración decimal

d). El timbre de la casa

e). El velocímetro de un automóvil

f) El piloto indicador del freno de mano activo en los vehículos



En cualquier sistema numérico, se define la base o raíz como el

número máximo de dígitos disponibles en dicho sistema. Así, los

sistemas numéricos más importantes son los siguientes:

• Sistema decimal o de base 10, que consta de diez dígitos: {0, 1, 2,

3, 4, 5, 6, 7, 8, 9}.

• Sistema binario o de base 2, que consta de dos dígitos: {0, 1}.

• Sistema octal o de base 8, que consta de ocho dígitos: {0, 1, 2, 3, 4,

5, 6, 7}.

• Sistema hexadecimal o de base 16, que consta de dieciséis dígitos:

{0, 1, 2, 3, 4, 5, 6,7, 8, 9, A, B, C, D, E, F}.



Existen dos métodos de conversión de base: Polinómico e iterativo.

El método polinómico consiste en expresar el número de la base fuente

como un polinomio y evaluarlo según la aritmética de la base destino. Este

método suele ser usado para convertir números a un sistema decimal.

27 26 25 24 23 22 21 20

128 64 32 16 8 4 2 1

El método iterativo consiste en ir dividiendo el número (usando la aritmética

de la base fuente) por la base destino de tal forma que los restos nos irán

dando los dígitos en la nueva base, siendo el más significativo el último dígito

obtenido.

















SUMA 

RESTA

MULTIPLICACIÓN

DIVISIÓN



La suma binaria se puede realizar cómodamente siguiendo las tres reglas

descritas: 1) Si el número de unos (en sentido vertical) es par el resultado es

0. 2) Si el número de unos (en sentido vertical) es impar el resultado es 1.

3) Acarreo tantos unos como parejas (completas) de números 1 haya.





Resta Binaria

Las cuatro reglas básicas para la resta de

números binarios son:

0 - 0 = 0

1 – 1 = 0

1 – 0 = 1

0 – 1 = 1 ( con acarreo

negativo de 1)

Al restarse números algunas veces se

genera un acarreo negativo que pasa a la

siguiente columna de la izquierda. En

binario solo se produce este acarreo

cuando se intenta restar 1 de 0 (4ª regla).

http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Resta_binaria&action=edit


Multiplicación Binaria

La multiplicación en binario es más fácil que en cualquier otro sistema de

numeración. Como los factores de la multiplicación sólo pueden ser

CEROS o UNOS, el producto sólo puede ser CERO o UNO. En otras

palabras, las tablas de multiplicar del cero y del uno son muy fáciles de

aprender.





División Binaria

Reglas de la división binaria: 0/0 no permitida, 1/0 no permitida,0/1=0, 1/1=1.

La división se hace como en la realidad. 

http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Divisi%C3%B3n_binaria&action=edit




El Instituto Nacional Estadounidense de Estándares (ANSI, por

sus siglas en inglés: American National Standards Institute) es una

organización sin ánimo de lucro que supervisa el desarrollo de

estándares para productos, servicios, procesos y sistemas en los

Estados Unidos. ANSI es miembro de la Organización Internacional

para la Estandarización (ISO) y de la Comisión Electrotécnica

Internacional (International Electrotechnical Commission, IEC).

La organización también coordina estándares del país

estadounidense con estándares internacionales, de tal modo que los

productos de dicho país puedan usarse en todo el mundo. Por

ejemplo, los estándares aseguran que la fabricación de objetos

cotidianos, como pueden ser las cámaras fotográficas, se realice de

tal forma que dichos objetos puedan usar complementos fabricados

en cualquier parte del mundo por empresas ajenas al fabricante

original.

http://es.wikipedia.org/wiki/Organizaci%C3%B3n_Internacional_para_la_Estandarizaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/IEC


En Estados Unidos, la mayor institución nacional en estándares

eléctricos es la National Electrical Manufacturers Association (NEMA),

cuyo objetivo principal es facilitar la cooperación entre fabricantes y

usuarios de equipos eléctricos. Todos los grandes fabricantes de

equipos eléctricos en EE.UU. son miembros de esta asociación.










