SIMULADORES PARA FiSICA

Analiza graficas (ajuste de curvas) l\t\\\l

Este simulador es util para ajustar los puntos de una grafica a una
curva (lineal, cuadratica, etc). i
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Este simulador es muy util para comprobar el alargamiento de un
muelle v asi comprobar la Ley de Hooke.

Simulacion de muelles y pesos i%

Recuperado de: https://phet.colorado.edu/es/

Recuperado: http://grupoorion.unex.es/web/



Practicas de Cinematica
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1. Movimiento uniforme

2. Movimiento uniformemente acelerado ()
3. Movimiento uniformemente acelerado (ll)
4. Movimiento circular uniforme

Recuperado: http://fisicayquimicaenflash.es/cinematica/cinematica_laboratorio.htm

LABORATORIO DE FiSICA
Vectores CINEMATICA

@ \ovimientos acelerados (representaciones gréficas) - 42 ESQ

@2 caida de graves (simulacion) - 4°ES0

@ Cinemtica del MCU - 4° ESO

:iﬁsemagﬁn tridimensional de @ £ i del CU y MCUA (aréfico v visuall
@ Producto vectorial

Appilets astronomia T
@ Luna de cada dia. @ Principio de Arquimedes (cualitativo)

@[ oca de tas y la
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Recuperado:
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/~23005153/d_fyqg/laboratorio/laboratorio%20fisica.htm




