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ALGORITMOS BÁSICOS

OBJETIVOS

• Entender y utilizar los ALGORITMOS!
• Concebir, proponer, implementar y 

evaluar un pequeño PROYECTO!
• Empezar a distinguir entre señales 

CONTINUAS y DISCRETAS!



EL ARDUINO

VISITAR:!

❖  http://arduino.cc!

❖ http://www.instructables.com/id/Arduino-Projects/!

❖ http://playground.arduino.cc/projects/ideas!

❖ http://codeduino.com/projects/!

❖ http://fritzing.org/projects/!

http://arduino.cc
http://www.instructables.com/id/Arduino-Projects/
http://playground.arduino.cc/projects/ideas
http://codeduino.com/projects/
http://fritzing.org/projects/




Cable USB

Programa

Entorno de desarrollo con ARDUINO
IDE de Arduino

S4A



Señales DIGITALES

Señales ANALÓGICAS

Potencia (Batería)

MICROCONTROLADOR

led en el pin 13
reset

Elementos importantes del ARDUINO



Primer programa en ARDUINO



Segundo programa

El programa debe:!
Encender led 2!

esperar 1 segundo!
apagar led 2!

Encender led 3!
esperar 1 segundo!

apagar led 3!
Encender led 4!

esperar 1 segundo!
Apagar led 4



Modificación
El programa debe:!
!
Encender led 2!
esperar 1 segundo!
Encender led 3!
esperar 1 segundo!
Encender led 4!
esperar 1 segundo!
Apagar led 4!
esperar 1 segundo!
Apagar led 3!
esperar 1 segundo!
Apagar led 2!
esperar 1 segundo



Tarea

❖ Averiguar qué es un LED!
❖ Qué es una señal!
❖ En qué se diferencian las 

señales digitales y las 
analógicas!

❖ Qué es S4A!
❖ Primer acercamiento al 

tema del proyecto!
❖ Hacer el PCB del circuito  

hecho en clase


